Bilgisayar Programlama 2

Ders Notu: 7



Sozlukler (Dictionaries)

Sozliik, listenin daha genel bir versiyonudur. Ornek, yilin aylarindaki giin sayisini iceren bir liste:

days = [31, 28, 31, 30, 31, 30, 31, 31, 30, 31, 30, 31]

= QOcak ayindaki glin sayisi days[0], Aralik ayi ise days[11] veya days[-1]'dir.

= Yilin aylarindaki glinlerin soézltugu:

days = {'January':31, 'February':28, 'March':31, 'April':30,
'May':31, 'June':30, 'July':31, 'August':31,
'September':30, 'October':31, 'November':30, 'December':31}

= QOcak ayindaki glin sayisini almak icin days['January'] ifadesini kullaniyoruz. Burada sozliik kullanmanin bir avantaji,
kodun daha okunabilir olmasi ve listedeki hangi indekste belirli bir ayin yer aldigini bulmak zorunda kalmamamizdir.
Sozluklerin baska birgok kullanim alani da vardir.



Dictionaries

Sozliik Olusturma: Basit bir sozllik 6rnegi
d= {'A':100, 'B':200}

Bir s6zlik tanimlamak icin onu sisli parantezler icine aliriz, {}. Her girdi, iki nokta Ust Uste ile ayrilmis bir ciftten olusur.
Ciftin ilk kismi anahtar, ikinci kismi ise deger olarak adlandirilir. Anahtar, bir indeks gibi davranir.

Ornegin, ilk ciftte, 'A':100, anahtar 'A’', deger 100'diir ve d['A'] 100'( verir.

Anahtarlar genellikle string’lerdir, ancak tamsayilar, ondalik sayilar ve daha bircok sey de olabilirler. Ayni sozlikte farkh
anahtar turlerini ve farkli deger tirlerini de karistirabilirsiniz.

Sozliiklerin degistirilmesi:
d= {'A':100, 'B':200}
d['A"]'y1 400'e degistirmek icin: d['A']=400
Sozlige yeni bir madde eklemek igin, asagidaki gibi atama islemi yapabilirizz d['C"']=500

Bu tiir islemlerin listelerle calismadigini unutmayin. iki elemanli bir listede L[2]=500 islemini yapmak, dizin aralig
disinda hatasi verecektir. Ancak sozliklerle calisir.

Sozllikten bir 6geyi silmek icin "del” operatorini kullanilir.

d['A"]




Dictionary Ornekleri

= Ornek 1: Bir s6zIigl, gercek bir tanimlar sézltgii olarak kullanabilirsiniz:

1 d = {'dog' : 'has a tail and goes woof!’,
2 ‘cat’ ‘says meow',
3 ‘mouse’ : 'chased by cats'}

= Sozluk kullanimina dair farkh bir ornek:

d = {'dog’' : 'has a tail and goes woof!"',
‘cat' : 'says meow’,
‘mouse’ : 'chased by cats'}

word = input('Enter a word: ')
d[word] = 'a new word"’

print(d)
print(d['cat'])
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= Ornek 2: Asagidaki sozliik, Roma rakamlariyla calisan bir uygulamada faydali olacaktir.

1 numerals = {'I':1, 'v':5, 'X':1e, 'L':5e, 'C':1ee, 'D':5ee, 'M':1leee}
2 print(numerals['X'])

= Ornek 3: Scrabble oyununda her harfin kendine ait bir puan degeri vardir. Harf degerleri icin asagidaki sozIUgi
kullanabiliriz:

1 points = {'A':1, 'B':3, 'C':3, 'D':2, 'E':1, 'F':4, 'G':2,
2 ‘H':4, 'T"':1, 'J':8, 'K':5, 'L':1, 'M':3, 'N':1,
3 '‘0':1, 'P':3, 'Q':18, 'R"':1, 'S":1, 'T':1, 'U':1,
4 ‘V':4, 'W':4, 'X':8, 'Y':4, 'Z':l1@}

5

6 word = input("Enter a word: ").upper()

-

8 total = @

9 for ¢ in word:

10 total += points[c]

11

12 print(total)




= Sozlik kopyalama: Liste kopyalamada oldugu gibi, sozlik kopyalama da karmasik bir islemdir ve bunun nedenlerini

daha sonra ele alinacaktir. Bir sozltgu kopyalamak icin, kopyalama methodu kullanilir:
dZ2 = d.copy ()

Operatérde, bir seyin sézliikte anahtar olup olmadigini belirtmek icin kullanilir. Ornegin, asagidaki gibi bir sézliige sahip
oldugu varsayalirsa:

d= {'A':100, 'B':200}

= Sozlikte bulunmayan bir anahtara basvurmak hataya neden olur. Ornegin, print(d['C']) basarisiz olur. Bu hatayi

onlemek icin, bir anahtari kullanmaya calismadan once, anahtarin sozlikte olup olmadigini kontrol etmek icin ‘in’
operatoruni kullanabiliriz:

1 d={'A':1e0, 'B':200}

2

3 harf = input('Bir harf giriniz: ")

4 if harf in d:

5 print(‘Anahtar degeri: ', d[harf])
6 else:

.

print('Sozliikte yok")




Sozluklerde DoOngii: Sozliklerde dongl olusturmak, listelerde dongu olusturmaya benzer. Bir sozlikteki anahtarlarini
ve degerlerini sirasiyla yazdiran bir 6rnek:

key d: key d:
print (key) print (d[key])

Anahtar ve deger listeleri: Asagidaki tablo, bir sozlikten anahtar ve deger listeleri elde etmenin yollarini
gostermektedir. Bu tabloda d={'A":1,'B":3} s6zlGgl kullaniimaktadir.

Statement Result Description

list (d) ['A', 'B'] keys of d

list (d.values()) [1, 3] values of d

list (d.items()) [('A',1), ('B',3)] (key,value) pairs of d

dict: ‘dict’ fonksiyonu, s6zlik olusturmanin baska bir yoludur.

d = diect ([ ('A',100), ('B',300)1)

Bu, {'A":100,'B':300} sozltGglnu olusturur.




Alistirmalar

= Sorul:

= Kullanicidan Gran adlarini ve fiyatlarini tekrar tekrar girmesini isteyen bir program yazin. Tum bu bilgileri, anahtarlan
uruin adlari ve degerleri fiyatlari olan bir s6zlikte saklayin.

= Kullanici Grun ve fiyat girisini tamamladiktan sonra, tekrar tekrar bir Griin adi girmesine izin verin ve ilgili fiyati veya
druin sozlikte yoksa bir mesaj yazdirin.

urunler = {}

1
2
3 while True:

4 urun_adi = input("Urin adini girin (Cikmak i¢in 'q' tusuna basin): ")
5 if urun_adi.lower() == 'q":

6 break

7 fiyat = float(input("Fiyatini girin: "))
8 urunler[urun_adi] = fiyat

9

1@ print("\nUrin girisi tamamlandi.")
11 print("Kaydedilen iriinler:", urunler)

12

13 while True:

14 aranan_urun = input("\nFiyatini 6grenmek istediginiz urini girin (Cikmak i¢in 'q' tusuna basin): ")
15 if aranan_urun.lower() == 'g":

16 print("Program sona erdi.")

17 break

18 if aranan_urun in urunler:

19 print(aranan_urun, "irinlnin fiyati:", urunler[aranan_urun])

20 else:

21 print("Bu iUriin sdzlikte yok.")




Alistirmalar

= Soru 2: Onceki problemde olusturulan sézlGgi kullanarak, kullanicinin bir dolar tutari girmesine izin verin ve fiyati bu
tutardan duislik olan tim urinleri yazdirin.

1 urunler = {'elma': 20.0, 'kiraz': 30.6, 'karpuz': 30.0}
2

3

4 # Kullanicidan tutar alma

5 tutar = float(input("\nBir dolar tutari girin: "))

6

7 print("\nBu tutardan daha ucuz lrinler:")

8 for urun in urunler:

9 if urunler[urun] < tutar:

10 print(urun, ":", urunler[urun])




Alistirmalar

= Soru 3: Bu problem ig¢in, bu bolumun basindaki, anahtarlari ay adlari ve degerleri ilgili aylardaki gun sayisi olan
sozlugu kullanin.

= (a) Kullanicidan bir ay adi girmesini isteyin ve so6zlUgu kullanarak o ayda kag gun oldugunu soyleyin.
= (b) Tum anahtarlari alfabetik sirayla yazdirin.

= (c) 31 gun olan tum aylari yazdirin.

1 aylar = { 23

2 “Ocak®: 31, 24 # (b) Tim anahtarlari alfabetik sirayla yazdirma
3 "Subat": 28, . " . . "
4 "Mart": 31, 25 print("\nAylar alfabetik sirayla:")
5 "Nisan": 30, 26 for ay_adi in sorted(aylar):

6 "Mayis": 31, 27 print(ay_adi)

7 "Haziran": 3@, 28

8 “Temmuz™: 31, 29  # (c) 31 giin olan aylari yazdirma

? "Agustos™: 31, 30 print("\n31 giin olan aylar:")

e Eviul®: e, 31  for ay_adi in aylar:

11 "Ekim": 31, Y ylar:

12 "Kasim": 30, 32 if aylar[ay_adi] == 31:

13 "Aralik": 31 33 print(ay_adi)

14 }

15

16 # (a) Kullanicidan ay adi alip giin sayisini yazdirma
17 ay = input("Bir ay adi girin: ")

18

19 if ay in aylar:

20 print(ay, "ayinda", aylar[ay], "giin vardir.")
21 else:
22 print("Bu ay sodzliikte yok.")

23



Alistirmalar

= Soru 4: On adet kullanici adi ve sifre iceren bir sozlik kullanan bir program yazin.
= Program, kullanicidan kullanici adini ve sifresini girmesini istemelidir.
= Kullanici adi sozliikte yoksa, program kisinin sistemin gecerli bir kullanicisi olmadigini belirtmelidir.

= Kullanici adi s6zlikte varsa ancak kullanici dogru sifreyi girmezse, program sifrenin gecersiz oldugunu belirtmelidir. Sifre
dogruysa, program kullaniciya sisteme giris yaptigini bildirmelidir.

1 kullanicilar = {

2 "ali": "1234",

3 "ayse": "abcd",

4 "mehmet": "5678",
5 "zeynep": "passl",
6 "ahmet": "qwerty",
7 "fatma": "9876",

8 "can": "deneme",

9 "elif": "elif123",
10 "mert": "1111",
11 "selin": "selin22"
12}
13

14 kullanici_adi = input("Kullanici adini girin: ")
15 sifre = input("Sifreyi girin: ")

16

17 if kullanici_adi not in kullanicilar:

18 print("Bu kisi sistemin geg¢erli bir kullanicisi degildir.")
19 else:

20 if sifre == kullanicilar[kullanici_adi]:

21 print(“"Sisteme basariyla giris yaptiniz.")

22 else:

23 print("Geg¢ersiz sifre.")



Alistirmalar

= Soru 5: Kullanicidan tekrar tekrar takim adini ve takimin kazandigi ve kaybettigi oyun sayisini girmesini isteyin.

= Bu bilgileri, anahtarlari takim adlari olan ve degerleri [galibiyetler, maglubiyetler] biciminde listeler olan bir sozliikte
saklayin.

= Yukarida olusturulan s6zlGgi kullanarak, kullanicinin bir takim adi girmesine izin verin ve takimin kazanma yuzdesini
yazdirin.

takimlar = {}

1

2

3 # Takim bilgilerini alma

4  while True:

5 takim_adi = input("Takim adini girin (bitirmek igin g): ")
6

7

8

if takim_adi.lower() == "q":
break

9
10 galibiyet = int(input("Kazandigi oyun sayisi: "))
11 maglubiyet = int(input("Kaybettigi oyun sayisi: "))
12
13 takimlar[takim_adi] = [galibiyet, maglubiyet]
14

15 # Takimin kazanma ylizdesini hesaplama
16 aranan_takim = input("\nKazanma ylizdesini gdrmek istediginiz takim: ")

17

18 if aranan_takim in takimlar:

19 galibiyet = takimlar[aranan_takim][e]

20 maglubiyet = takimlar[aranan_takim][1]
21 toplam_mac = galibiyet + maglubiyet

22

23 if toplam_mac > ©:

24 yuzde = galibiyet / toplam_mac * 160
25 print(aranan_takim, "takiminin kazanma yilizdesi: %", yuzde)
26 else:

27 print("Bu takim hi¢ ma¢ yapmamis.")
28 else:

29 print("Bu takim sézlikte yok.")
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